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서울 월드컵 경기장 경관조명

서울 월드컵 경기장의 천장등, 복도 경관 조명을 제어하는 시스템입니다. 흐름 연출, 은은하게 변하는 디밍 연출,
빠르게 반짝이는 연출, 고정색 연출 등의 다양한 연출이 가능합니다. 서울 FC, 국가대표경기, 특정 이벤트에 따른
연출을 지정하고 쉽게 선택할 수 있습니다.

천장등

RGBW(Red, Green, Blue, White) 의 4 색 LED 투광등이 44 개의 천장 천망을 비춥니다. White 색은 전체 연출을
부드럽게 만드는 효과를 만듭니다.

복도등

RGB(Red, Green, Blue) 의 3 색 LED 라인바가 435 개의 고해상도 pixel 을 연출합니다. 연출 설정에 따라 바로 위
의 천장등과 동일한 색상을 표현할 수 있고, 천장등과 다른 형태의 연출을 표현할 수도 있습니다. 천장등과 동일한
색상을 표현할 경우 Gradient 효과가 더해져 더 부드럽게 색이 변하게 됩니다.

PDF 다운로드
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메인 화면

경관 조명 제어 시스템의 기본 화면은 크게 1. 상태 표시 영역과 2. 연출 제어 영역으로 구분되어 있습니다.
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상태 표시
현재 경관 조명 제어 시스템의 동작 상태를 표시합니다.

1. 연출 시뮬레이션
선택된 연출의 시뮬레이션 동작을 나타냅니다. 흐르는 연출, 전체 변화 연출, 정지색 연출 등 실제 연출되는 모습과
유사하게 그림으로 표출됩니다. 시뮬레이션 동작이기 때문에 실제 연출과 100 % 동일하지는 않습니다.

2. 현재 상태
현재 선택한 연출의 이름을 표시합니다.  [그룹명] 연출명  의 형식으로 출력되며 자세한 동작은 연출 편집 및 연출 선
택 문서에 다시 설명되어 있습니다.

3. 천장 배경 White
천장등은 RGBW(Red, Green, Blue, White) 의 4 색 투광 LED 등으로 구성되어 있습니다. 연출 시뮬레이션 그림에
는 White 색상을 표시가 불가능하기 때문에 별도의 White 값을 표시합니다. 0 ~ 100 % 의 수치와 함께 밝기의 양이
상자형태로 표출됩니다.
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연출 제어

연출 제어 영역은 1. 기본 제어 영역과 2. 연출 선택 영역으로 구분됩니다.
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기본 제어

1. 전체 동작 OFF
경기장 이미지에 실행되고 있는 연출을 종료합니다. 상태 표시 영역의 현재 상태란에 OFF 모드 로 표시되고, 연출
시뮬레이션도 검은색으로 표시됩니다.

2. 전체 밝기 제어
경기장 이미지에 실행되고 있는 연출의 전체 밝기를 조절합니다. 슬라이드를 움직이면 아래 그림과 같이 연출의 밝
기가 변하는 것을 확인할 수 있습니다.
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연출 선택
연출 제어 영역에서 1. 그룹 선택 과 2. 연출 선택 버튼을 이용하여 연출을 변경합니다.

1. 그룹 선택
국가대표팀 전반전 연출, 국가대표팀 후반전 연출, 국가대표팀 연장경기 연출 등의 연관된 연출들을 국가대표팀
라는 한개의 그룹으로 구분하여 관리합니다.

1. 그룹 선택 선택창을 누르면 아래와 같이 선택할 수 있는 그룹의 종료가 표시됩니다.

그룹을 선택하면 해당 그룹에 묶여있는 연출 리스트들이 2. 연출 선택 영역에 변경되어 표시됩니다.

2. 연출 선택
연출 리스트에서 연출을 선택하면 경관 조명 시스템에 해당 연출이 재생됩니다.

 2-1-1 무지개  를 클릭하면  2-1-2  에 연출 이름이  [기본] 무지개  의 형식으로 표시되고,  2-1-3  에는 무지개 연출 시
뮬레이션이 재생됩니다.
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 2-2-1 평일  을 클릭하면  2-2-2  에 연출 이름이  [기본] 평일  의 형식으로 표시되고,  2-2-3  에는 평일 연출 시뮬레이
션이 재생됩니다.
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편집 화면

1. 메인 버튼

시뮬레이션

선택된 연출의 시뮬레이션 동작을 나타냅니다. 흐르는 연출, 전체 변화 연출, 정지색 연출 등 실제 연출되는 모습과
유사하게 그림으로 표출됩니다. 시뮬레이션 동작이기 때문에 실제 연출과 100 % 동일하지는 않습니다.

편집 완료, 실시간 테스트를 하기 전에 시뮬레이션 동작을 통한 연출 확인 작업을 권장합니다.

실시간 테스트

편집한 연출 시나리오를 경관 조명 시스템에 실제로 적용 테스트 합니다. 시뮬레이션 동작과 마찬가지로 실제 연출
되는 모습과 유사하게 그림으로 표출되는것과 동시에, 실제 경관 제어 시스템에 적용되어 동작합니다.

현재 적용중인 연출이 멈추고 편집 중인 연출이 실제 조명에 적용됨으로 주의해서 사용하시기 바랍니다. 다
른 연출을 선택하기 전까지 테스트 연출은 지속됩니다.
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취소

연출 시나리오 편집을 취소합니다.

삭제

현재 연출을 삭제합니다. 삭제된 데이터는 복구되지 않으니 주의해서 사용하시기 바랍니다.

완료

연출 시나리오 편집을 새로 생성 또는 수정완료 합니다.

2. 천장 조명 설정
천장 조명은 RGBW(Red, Green, Blue, White) 의 4 색 LED 투광등으로 구성되어 있기 때문에, 별도의 White 설정
슬라이드(2-1) 를 사용합니다. 나머지 RGB 색상은 내부의 색상 모음란을 이용합니다. 색상 모음 설정은 색상 모음
설정 문서를 참조하십시요.

3. 복도 조명 설정
복도 조명은 RGB(Red, Green, Blue) 의 3 색 라인조명으로 구성되어 있기 때문에, 배경 White 설정을 제외하고는
천장 조명 설정과 모든 기능이 동일합니다.
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그룹, 이름, 밝기 설정

1. 그룹 선택
새로운 그룹을 만들거나 연출 시나리오가 묶일 그룹을 선택합니다. 클릭하면 아래와 같이 기존에 설정되 있는 그룹
이 나타납니다.
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1-2. 새로운 그룹 추가

새로운 그룹을 추가하려면 그룹 리스트에서  새로운 그룹명 입력  을 클릭해서 나타나는 팝업에 그룹 이름을 입력하면
됩니다.

2. 이름 입력
연출 시나리오의 이름을 입력합니다.

3. 밝기 설정
연출의 전체 밝기를 설정합니다. 메인 화면의 밝기 설정 과 동일한 기능입니다. 메인 화면에서 연출을 선택하면 편
집화면에서 미리 설정된 전체 밝기로 재생이 됩니다.
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색상 설정
연출에 사용할 색상을 설정합니다. 색상은 1 개 이상의 색상 모음으로 구성됩니다.

1. 색상 모음표
설정된 색상들을 모아서 표시하고, 변경 및 삭제할 색상을 선택합니다. 선택 후 4. 변경 버튼을 누르면 선택된 순서
의 색상을 다시 설정할 수 있습니다. 연출의 연속적인 변화를 위해 첫번째 색상과 마지막 색상은 항상 동일하게 설
정됩니다.

2. 추가
색상 모음에 새로운 색상을 추가합니다. 클릭하면 2-1. 색상 선택 팝업창이 나타납니다.

3. 삭제
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선택된 색상을 색상 모음에서 삭제합니다.

4. 변경
클릭하면 2-1. 색상 선택 팝업창이 나타나면서 선택된 색상을 변경할 수 있습니다.

5. 천장 설정 동기화
체크 시 천장 설정 같은 설정으로 복도 설정이 동기화 됩니다.
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연출 타입
왼쪽 흐름, 오른쪽 흐름, 전체 디밍, 정지 상태의 연출 타입이 있습니다. 모든 연출에는 Gradient 효과가 포함되어
점진적으로 색상이 변경됩니다.

왼쪽 흐름
색상이 왼쪽으로 흐르는 연출입니다.

오른쪽 흐름
색상이 오른쪽으로 흐르는 연출입니다.

전체 디밍
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색상 전체가 동일하게 변하는 연출입니다.

정지 상태
색상이 변하지 않고 정지된 상태로 유지되는 연출입니다.
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동작 시간 설정
연출 시나리오의 전체 동작 시간(ms)을 설정합니다. 동작 시간의 숫자가 낮아질 수록 변화 속도가 빨라집니다.

동작시간을 10 초로 설정 → 느려짐

동작시간을 3 초로 설정 → 빨라짐
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기존 연출 복사
기존에 만든 연출을 복사해서 새로운 연출을 만들 수 있습니다. 
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연출 예시
천장등 복도등 동기화
정지 색상
반짝이는 효과
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천장, 복도 조명 연출 동기화
색상 모음, 연출 타입, 동작 시간 을 동일하게 설정하면 천장, 복도 조명이 동기 연출 재생됩니다.

동기 연출 재생
동기 연출 재생은 같은 세로 위치에 있는 천장, 복도 조명이 연출 재생 도중 항상 동일한 색상을 표시하는 것을 의
미합니다.

동기 설정
체크 시 천장 설정과 같은 설정으로 복도 설정이 동기화됩니다.

비동기 설정
반대로 천장 조명과 복도 조명이 다른 형태로 연출하고 싶을 때는 색상 모음, 연출 타입, 동작 시간 중 하나의 값이
라도 다르게 설정하면 됩니다.
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정지 색상 연출

두개의 정지 색상 연출

라인 형태의 정지 색상 연출
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반짝이는 효과
전체 디밍의 연출 타입과 짧은 동작 시간을 이용하여 반짝이는 효과를 만들 수 있습니다.
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